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TransformacGes geométricas em 2D e 3D: matrizes de transformacdo e coordenadas
homogéneas. Transformacdo entre sistemas de coordenadas 2D e recorte. Transformacdes de
projecéo paralela e perspectiva. Camera virtual. Transformagéo entre sistemas de coordenadas
3D. Definicédo de objetos e cenas tridimensionais: modelos poliedrais e malhas de poligonos. O
processo de renderizacdo: fontes de luz, remocéo de linhas e superficies ocultas, modelos de
tonalizacdo (shading). Aplicacdo de texturas. O problema do serrilhado (aliasing) e técnicas de
anti-serrilhado (antialiasing).

Pré-Requisitos

e Algebra Linear (Eixo de Formacio Bésica);
e Estrutura de Dados e Programacéo;
e Geometria Analitica (Eixo de Formagédo Bésica).
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