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Componente Carga Horária 

Engenharia de Software 60h 

Ementa 

Visão geral sobre a engenharia de software: conceitos básicos, engenharia de sistemas e pro-

cessos de software. Requisitos de software: tipos, engenharia de requisitos e modelos de sis-

tema. Sistemas orientados a objetos: componentes, ferramentas utilizadas na modelagem e me-

todologias para análise e desenvolvimento.  
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