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Componente 
Carga 

Horária 

Paradigmas de Programação 60h 

Ementa 

Conceitos básicos da orientação a objetos: domínio, abstrações, objetos, mensagens, estados, 

classes (construtores, atributos, métodos e tipos de encapsulamento) e interfaces. Herança: 

definição, superclasses e subclasses, tipos de herança (simples e múltipla) e sobreposição de 

atributos e métodos. Polimorfismo: definição, polimorfismo de inclusão e paramétrico e 

sobrecarga. Construção de algoritmos utilizando linguagens de programação orientadas a 

objetos. 
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